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Sommario
EmationPlayer € un software che permette di interagire con Lucia, la faccia parlante redizzata presso ISTC-SPFD, per la
creazione di Sngole espressioni faccidi rappresentanti le 6 emozioni di base (gioia, trisezza, rabbia, paura, disgusto,
sorpresa), rendendo cos I'interazione piu naturde, robusta ed amichevole. Prendendo spunto ddl’ “Emotion Disk”
(Ruttkay et d. 2003), in EmotionPlayer sono rappresentate le 6 emozioni di base con tre divers liveli d’intendta (basso,
medio, dto) per un totade di 18 dati emativi che possono essere selezionati ddl’ utente per ottenere in tempo rede la
corrispondente animazionein LUCIA.
Le configurazioni dei parametri faccdi utilizzate nelle varie emozioni sono dtate estratte da un corpus di parlato emotivo
raccolto dl’interno del progetto europeo PF-Star, mediante il quae é stato possbile andizzare in dettaglio dcune delle
cardterigtiche visve ed acustiche corrigpondenti dle emozioni sopra e encate.
Risulta evidente che una Faccia Parlante, emotiva ed espressiva, potrebbe risultare di immediato utilizzo in molteplic
goplicazioni. Ne sgemi virtudi per I'insegnamento e I'gpprendimento, ad esempio, tutor emotivi ed espress
contribuirebbero sicuramente a rendere |’ interazione docente/discente piu efficace ed interessante, come pure nelle comunita
d “CHAT”,i dmbali grefid (emoticons) che atuamente vengono utilizzati per indicare lo stato emotivo ddlo scrivente,
potrebbero essere sodtituiti da ben pit naturdi immegini /o animazioni di LUCIA.



