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Sommario

Ne nodri precedenti lavori (Pelachaud et d, 2002) d damo occupati ddla definizione di un modelo di Agente Animao
che, definito un indeme di funzioni comunicative, erain grado di riprodurre il comportamento non verbale piu appropriato.
In particolare I agente comunicava verso I’ esterno il proprio stato emotivo utilizzando le espressioni faccidi, definitein modo
da associare ad ogni tipo di emozione base (gioig, trigezza, paura, ecc) sempre 1o stesso tipo di espressone faccide.
Vorremmo adesso muoverd verso un modelo piu raffinato, che consenta non solo di definire una certa emozione ma anche
dtri parametri comeil suo livelo di intensita o la tensone nd movimento. Chiameremo queste caratteristiche “espressvitd’
delle espressioni faccidi. In questo articolo descriveremo un modello che permette di tenere in considerazione I’ espressivita
ddi un Agente alivdlo ddl’ animezione faccide ein particolare di qudla dd movimento labide. Esso € basato su un indeme
d dati di unlocutore rede ottenuti usando il Sstema di acquisizione Elite. | dati sono ddlle sequenze /VCV/ pronunciate sa
inmodo neutro che durante 6 divers ati emotivi di base (rabbia, disgusto, paura, giogia, tristezza, sorspresa). Partendo dd
testo che I’ Agente deve pronunciare (che € marcato con del tag per le funzioni comunicative (Poggi, to appear) usando
APML (De Cardlis et d, 2004) vengono cacolate | animazione facciade e labide tendendo conto delle emozioni di base
eventua mente presenti e ddllaloro espressvita. Ndl’ articolo descriveremo I'indeme di parametri che abbiamo definito per
poter qudificare e quantificare I’ espressivita delle espressioni faccidi e labidi.
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